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Tornado

SITUĀCIJA:

	VISPĀRĒJI:
		
	Sliktā ekonomiskā situācija un gadu desmitus ilgušās politiskās un etniskās nesaskaņas Zagerstānas valstī rezultējušās ar vardarbīgu apvērsumu, pēc kura varu pārņēmis totalitārs un rietumiem naidīgs grupējums, ar tūkstošiem sekotāju. Otrā frontes pusē palikuši tā sauktie brīvības cīnītāji, kas skaitliski mazākumā, taču ir apņēmības pilni atgūt varu valstī un ievest taisnību. Neizbēgami starp abām pusēm radies bruņots konflikts, kurā dominē jaunā vara, atstājot maz izredžu brīvības cīnītājiem atgūt kontroli. Rietumu alianses spēki izvērstu militāru iejaukšanos neplāno, aizbildinoties ar nepietiekamiem līdzekļiem, taču ģenerālsekretārs apvienotajam speciālo spēku štābam ir devis neoficiālu pavēli situāciju „atrisināt”.
	

PRETINIEKS:

	Zagerstānas valsts varu pārņēmušie radikālisti, kas noskaņoti naidīgi pret visu rietumu kultūru. Visas operācijas un darbības balstās tīri uz viņu līdera spējām. Pieturoties pie principa ka ja čūskai nocērt galvu, tad ķermenis nomirs pats, ir iespējams situāciju pavērst par labu mums. Informācija vēsta ka ir pielietojuši ķīmiskos ieročus pret civilajiem iedzīvotājiem, un izveduši vietējo genocīdu „maigā” formā. Pretinieks bruņots galvenokārt ar vieglajiem strēlnieku ieročiem, dažāda veida granātām. Rīcībā ir arī vairākas kājnieku kaujas mašīnas. Marķēti ar sarkanām lentām.

MŪSU SPĒKI:

	Īpaši augsti sagatavota speciālo spēku vienība. Skaitliski neliela, taču ar lielu resursu radīt nopietnus zaudējumus pretieniekam.

	Draudzīgie spēki – brīvības cīnītāji, marķēti ar dzeltenām lentām.

PIEKOMANDĒTIE/ AIZKOMANDĒTIE: Nav.


CIVILIE/ BĒGĻI:

	Operāciju rajona tuvumā atrodas vairākas apdzīvotas vietas, tāpēc ir liela 	iespēja, ka būs arī novērojami civilie. 


PAMATUZDEVUMS:

	Sagūstīt radikālistu līderi, lai destabilizētu viņu vadību un dotu lielākas iespējas brīvības cīnītājiem iegūt pārsvaru konfliktā.




IZPILDE:

	Operācija sadalīta četrās fāzēs:

1. fāze. Sagatavošanās.
Šajā fāzē jums ir laiks sagatavoties uzdevumam. Izplānojiet visas darbības, veicat sausos treniņus ja nepieciešams. Kad sagatavošanās ir pabeigta, ziņojiet caur sakariem štābam.

2. fāze. Link Up
Pēc iespējas ātrāk jānodibina kontakts ar brīvības cīnītājiem, lai varētu koordinēt darbības ar viņiem. Link Up, jeb satikšanās vieta ir atzīmēta jūsu kartēs. Paroles summa ir 5.

*ja neziniet kā darbojas paroļu summa, jautājiet tiesnesim.

3. fāze. Sagūstīšana.
Ar jebkādiem līdzekļiem jāsagūsta pretinieku komandieris. Aprakstu un detalizētāku info saņemsiet no brīvības cīnītājiem. Sagūstīšana notiek uzliekot roku uz pleca un pasakot vārdu „gūsts”. Ja kāda no darbībām netiek izpildīta gūsteknis nepakļausies. Sagūstīt var gan aktīvu spēlētāju, gan neitralizētu. Gusteknis pēc tam jānogādā līdz savākšanas punktam, kas tiks precizēts caur sakariem.

*aktīvs – tāds spēlētajs kurš nav konstatējis sev trāpījumu un piedalās kā kombatants.
*neitralizēts – tāds spēlētājs, kurš ir konstatējis sev trāpījumu un gaida mediķa palīdzību vai ir ceļā uz atdzimšanas zonu.

4. fāze. Savākšana.
Kad būsiet nogādājuši gūstekni norādītajā vietā, ieradīsies evakuācijas transports, un nogādās jūs atpakaļ bāzē.

	
Koordinējošās Instrukcijas:

· Atdzimšanas zona dabā iezīmēta ar sarkanbaltsarkano lentu. Atdzimšana notiek pieskaroties lentai. Skaits visiem neierobežots. AZ vietu uz savu galvu mainīt nedrīkst. 
· Vienības sastāvā ir viens mediķis, kurš var atdzīvināt ievainotos komandas biedrus kaujas laukā uz vietas. Atdzīvināšana notiek ievainotajam uzliekot roku un aizskaitot līdz 10. 
· Ievainots ir jebkurš komandas spēlētājs, kuram ir konstatēts trāpījums. Pēc trāpījuma konstatēšanas ievainotais noguļas zemē un sauc pēc mediķa. Ja 5 minūšu laikā spēlētājs netiek atdzīvināts, tad patstāvīgi jādodas uz atdzimšanas zonu, uzvelkot atstarojošo vesti. 
· Mediķi nozīmē vienības komandieris.
· Ja sašauj pašu mediķi, tad viņu neviens cits atdzīvināt nevar. Patstāvīgi jādodas uz AZ un jāatdzimst tur.
· Atļauts izmantot granātas, un dūmus.
· Jautājumu un neskaidrību gadījumā prasiet tiesnesim.
· Sagatavošanās fāze sākas no pavēles saņemšanas brīža.
· Signalizācijas sirēna ir spēles beigas (ENDEX).



