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Scenārijs: “Perēklis” 
NARKOKARTELIS

· Vispārēji:
Pasaulē plaši pazīstamais narkokartelis ”Pūderītis”ir parņēmis lielāko daļu austrumeiropas reģionu. Paplašinot savas ietekmes teritorijas, narkokartelis ir izveidojis jaunu narkotiku ražotni Livānijas provinces Kompleksijas ciemā. Narko barons gan ir piesardzīgs,kā arī uzticēties nevienam viņš nevar, tāpēc līdz pēdējam brīdim viņš slēpj plānotās narkotiku pārvešanas operācijas.

· Spēles uzdevumi: 
1. Pārņemt ražotnes-laboratorijas darbību, nodrošināt 24 h apsardzi.
2. [bookmark: _GoBack]Nozīmēt karteļa līderi.
3. Atrast noliktavas telpu, un lai to atvērtu dabūt nepieciešamo pieejas kodu kodu. (DURVIS LŪDZAM NEUZLAUZT) SEKOT SPĒLES SCENĀRIJAM !!!!!!!!! Pirmās koordinātes – 196 236. Tālākās darbības pakārtotas esošajai situācijai. Katrs kontrolpunkts ir narkotiku slēptuve, kurā ir viens iepakojums narkotiku, kas janogādā savā ražotnē un vēlāk japieliek pie kopējās kravas, lai nodrošinātu pilnu pasūtīto narkotiku daudzumu.
4. Konkrēta laikā veikt narkotiku kravas nodošanu kurjeram. Kurjera ierašanās laika periodā no 14:00 līdz 14:30 GSM
5. Nodrošināt kravas eskortu līdz piegādes vietai, kas tiks atklāta spēles gaitā.

· Sašaušana – spēlētajs ,kurš fiksējis trāpījumu no šautenes vai granātas. Granātas darbības zona 5m rādiusā (aizsegā trāpījums netiek skaitīts).
· Atzimšanas zona (AZ)-atdzimšanas zona atrodas koordinatēs 255 285. zona apvilkta ar sarkanbalo lentu. Atdzimšanu skaits  - neierobežots.

· Īpašie nosacījumi – NEUZLAUZT NOLIKTAVAS TELPU KAMĒR NAV SAŅEMTS KODS(ATSLĒGA), NETELOT NEMIRSTĪGOS.
· Signalizācijas sirēna ir spēles beigas (ENDEX).
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