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Scenārijs: “Bēgļi” 
“Policisti un zemessargi ”
· Vispārēji:
No stingrā režīma cietuma masveidā izbēguši noziedznieki, kuru vidū ir laupītāji, slepkavas, krāpnieki u.t.t. Pēc izbēgšanas ieslodzītie bēguļo, kā arī regulāri apdraudot vietējo pilsētu veic uzbrukumus vietējiem veikaliem, bankām, viesnīcām ka arī tās iedīvotājiem. Viņi darbojas gan vienatnē gan bandās. 
Pēc bēgšanas ir izsludināta vispārējā trauksme un iesaistīti visi nepieciešamie spēki. Gan policija gan zemessardze, lai pēc iespējas ātrak notvertu izbēgušos cietumniekus.
Pats par sevi saprotams, ka noziedznieki no sev līdzīgajiem ārpus cietuma robežām iegādājušies ieročus, kas būtiski apgrūtina viņu notveršanu.
· Spēles sākums:
Spēles signāls ir sākums, kā arī trauksmes signāls izbēgšanai no cietuma.
Policisti un zemessargi drīkst uzsākt noziedznieku vajāšanu uzreiz pēc spēles  starta signāla. Šaušana atļauta  5 MIN. pēc starta signāla.
· Noziedznieku notveršana:
Noziedznieku notveršanā tiek isaistīta pilsētas policija, kuras uzdevums ir patrulēt ielās mēģinot notvert izbēgušos noziedzniekus, apsargāt vietējos komercuzņēmumus no laupīšanām. Kontrolētā teritorija – pilsēta(norāde kartē). Savā starpā atļauta tālas darbības komunikācija visas spēles garumā.
· Piekomandētie- zemessardze:
Zemessardzes uzdevums ir patrulēt un pārmeklēt ārpus pilsētas teritorijas. Nepieciešamības gadījumā pēc izsaukuma palīdzēt pilsētas zonā pakļaujoties policijas rīkojumiem. Savā starpā atļauta tālas darbības komunikācija visas spēles garumā. Kontrolējamā teritorija ārpus pilsētas robežām, pēc izsaukuma arī pilsētas teritorijā
· Noziedznieku notveršana.
Katram noziedzniekam ir dzīvības(kārtis), kuras spēlētāji nevar viens otram aizdot, atdot. Spēles gaitā noziedzniekiem ir iespēja dabūt papildus dzīvības, atpērkoties ar salaupīto naudu, kas iegūta no dāžādām pilsētā esošām iestādēm kā banka, veikali u.t.t). 
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Nauda glabāsies kases aparātos (Kartona kastēs, kuras atrašānās vietu mainīt nedrīkst). 

 Ar iegūto naudu noziedznieki drīkst dalīties. Katra dzīvība maksā 1000 dolāru. Banknotes spēles gaitā -  50 un 100 nominālos.  Ja noziedzniekam ir izbeigušās visas 4 dzīvības un nav, vai nepietiek (50-950 dolāri) naudas ar ko atpirkties tad viņš izstājas no spēles. Šādā gadījumā nauda tiek konfiscēta un nodota ORG. (Kontrole no tiesnešu puses - likt uzrādīt kādu no dzīvības saglabāšanas veidiem). Iztrūkuma gadījumā spēlētājs bez brīdinājuma tiek diskvalificēts no spēles uz 4. ēku vai ārpus spēles teritorijas.
· [bookmark: _GoBack]Sašaušana:
1. Bandīti – Sašaušanas gadījumā (Tikai sašautais spēlētājs paliek sašaušanas vietā līdz pie viņa pieiet POLICIJA VAI ZEMESSARDZE. Laika limits 4 minūtes.( Pēdējo  gaidīšanas minūti spēlētājs uz šautenes uzliek vesti un tur to  paceltu vertikāli– līdz tam veste atrodas uz spēlētāja galvas – šādā veidā mēs gribam brīdināt spēlētājus lai izvērtē iet vai neiet pie spēlētāja. Būtībā tiek dota 1 minūte, lai spēlētājs var aizbēgt ). Ja pie spēlētāja pienāk kāds no drošības dienestiem  (Policija vai zemessardze) viņam jāatdot tikai viens no dzīvības veidiem. Brīva spēlētāja izvēle. Dzīvības Iztrūkuma gadījumā noziedznieks tiek konvojēts uz ēku Nr 4.(drošības zonu) un spēle ir beigusies.
Par katru cietumā atgriezto cietumnieku policists vai zemessargs saņem 1 punktu. Krājot punktus tiks nozīmēts labākais policists vai zemessargs šajā poerācijā. Viņš tiks apbalvots ar buliskiem aplausiem.

2. Policisti un zemessardze atdzimšana sašaušanas gadījumā  iet caur AZ – Kas apzīmēta kā SLIMNĪCA un atsāk aktīvo spēli.


Policija sāk savu spēli no policijas iecirkņa līdz ar signāla sākšanos.
Zemessardze sāk savu spēli no zemesardzes štāba līdz ar signālu. 


· Tiesneši: Tienešu uzdevums ir regulāri pārbaudīt bandītus, kā arī papildināt komerciestāžu kasi ar naudu veicinot regulārus uzbrukumus, kontrolēt policistus, zemessargus, bandītus ar kontrolšāvieniem.

· Spēlētāju marķēšana un  sadalījums
Bandīti  sarkanie  - 2
Policija zilie – 1
Zemesardze – bez marķējuma – 1
Proprcija kopēji 1:1

· Īpašie nosacījumi – ESAM GODĪGI( SPĒLĒJAM LĪDZI SCENĀRIJAM)
· Signalizācijas sirēna ir spēles beigas (ENDEX).
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